Pascal

C

KkniZnice

uses graph, crt;

#include <stdio.h>
#include <conio.h>, #include <allegro.h>

deklaracia

Var — integer
real
char
boolean

void - Prazdny datovy typ. NajcastejSie sa
pouziva u funkcii ktoré nevracaju Ziadnu
hodnotu alebo u smernikov.

char - Do premennej typu char m6zeme
ulozit’ 1 Byte

int - Premenné typu int m6Zu obsahovat’ celé
¢isla. Velkost' int mézeme zmenit’
modifikatormi short a long..

float, double - Premenné typu float a double
slizia na ukladanie ¢isel s pohyblivou
desatinnou ¢iarkou. Typ double ma
dvojnasobnu presnost’ oproti typu float.

bool -Typ bool mdze nadobudat’ len hodnoty
1 alebo 0.

ohranicenie prikazov

begin
end

{
}

vstup

readin

scanf
scanf(“% typ“,& premennd)
getch() — ¢aka na stlacenie enter

vys

tup

write
writeln

printf

\n — presun do nového riadku

% c — znak

% d — desiatkové ¢islo so znamienkom
%0 U — desiatkové bezznamienkové Cislo
% 0 — osmickové Cislo

%0 X — Sesnastkové Cislo

% f — desatinné ¢islo typu float

% q - desatinné ¢islo typu float -
formatované

% If - desatinné ¢islo typu double

% s - ret’azec

prira

denie

a:=5;

| a=5;

vetvenie

s prazdnou akciou
if podmienka then prikaz;

uplné vetvenie
if podmienka then prikaz 1
else prikaz 2;

if (podmienka) prikaz;
Pr. If (@>0) x = x+5;

if (podmienka) prikaz 1;

else prikaz 2;




viacnasobné vetvenie

case vyberovy vyraz of switch (vyberovy vyraz) {
volbal : prikaz; case volbal : prikaz; ... break;
volba2 : prikaz; case volba2 : prikaz; ... break;
volba3 : prikaz; ..... case volba3 : prikaz; ... break;
end; default : prikaz;

}

cyklus s podmienkou na zacdiatku
while podmienka do prikaz; | while (podmienka) prikaz;
cyklus s podmienkou na konci
repeat do {
prikaz 1; ...... prikaz N; prikaz 1; ...... prikaz N; }
until podmienka; while (podmienka);
Cyklus sa opakuje ak je podmienka Cyklus sa opakuje ak je podmienka
nesplnena!!! splnena!!!
cyklus s pevnym po¢tom opakovani

for RP:=PH to KH do prikaz1; for (RP=PH; podmienka pre KH; zmena RP)

prikaz;

Pr.  for (i=a;i<=b;i++).....
for (i=1;i<=N; i=i+2).....

operatory

div /

Pr.

5/3 =1 celociselné delenie ak obe ¢isla su int
5/3.0 = 1.6666 / aspon jedno real

mod %
= test na rovnost’ ==
<> | =
OR I
AND &&
NOT !
pole
x:array[ph..kh] of ut Typ pole;

Pr. int x[10] index od 0 !!!
Sring — char[20]

grafika
rectangle (X1, y1, X2, ¥») rect(screen,xs, Y1, X2, Yo makecol(R,G,B));
bar (X1, y1, X2, Y2) rectfill(screen,x;, yi1, X2, y» makecol(R,G,B));
line (X1, Y1, X2, ¥2) line(screen,xy, yi1, Xz, Y2 makecol(R,G,B));
circle (x,y.r) circle(screen, x, y r, makecol(R,G,B));
fillellipse (x,y r, 1) circlefill(screen, x, y r, makecol(R,G,B));
putpixel (x, y. 1) putpixel (screen, x, y. makecol(R,G,B));

VloZenie obrazka
BITMAP* obr; -do deklaracie
obr =load_bitmap(*"'xxx.omp", NULL);
blit(obr,screen, X1, Y1 X2, V2. X3, Y3);
- odkial’ zaciatok (1), koniec (3)
- kam zaciatok(2)




destroy_bitmap(obr);

delay (t) —z CRT

rest (t)

nahodnost’

randomize;
random (x);

kniznica #include <time.h>
srand((unsigned) time (NULL));

rand( )%x
§

install_mouse();

Parametre:

mouse_X, mouse_y, mouse_b
mouse_b & 1 —stlaené l'avé t.
mouse b & 2 — stlatené pravé t.




Priklady

1. Vyskusajte sposoby vstupu a vystupu.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

main ()
{
printf ("Prvy riadok \ndruhy riadok");
printf (" \nHodnota:%d",-5);
printf (" \nHodnota:%u",5);
printf (" \nHodnota:%c",97);
printf (" \nHodnota:%f",5.9);
printf (" \nHodnota:%g",5.9)

’

int a;
char b="x"

printf ("\n%c",b);
a=12+5;

printf ("\n%d",a);
float d,c=4.5;

printf ("\n%g",c);

scanf ("%$£f", &d) ;
printf ("\nNacital som cislo:%g",d);

getch () ;

2. Napiste program, ktory vypocita obsah Stvorca.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

main ()

{ int a, s;
printf ("Zadaj stranu stvorca");
scanf ("%d", &a) ;

s=a*a;
printf ("Obsah stvorca Jje %d",s);
getch (),

3. Napiste program, ktory zisti ¢i hodnota je ziporna.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

main ()

{

float a;

printf ("Zadaj hodnotu:");

scanf ("$f", &a);

if (a<0) printf ("Hodnota je zaporna");
getch(); }



4. Urcte absolitnu hodnotu ¢isla zadaného z klavesnice ak predpokladame, Ze
funkcia absolttnej hodnoty neexistuje.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

main ()

{

float a;

printf ("Zadaj hodnotu:");
scanf ("$f", &a);

if (a<0) a=-a;

printf ("Absolutna hodnota cisla je:%g",a);
getch () ;
}

5. Zistite, ktoré z troch ¢isel celych A,B,C je najmenSie.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

main ()
{
int a,b,c,min;
printf ("Zadaj hodnotu a:");
scanf ("%d", &a) ;
printf ("Zadaj hodnotu b:");
scanf ("%d", &b) ;
printf("Zadaj hodnotu c:");
scanf ("%d", &c) ;
if (a<b)

if (a<c)min=a;

else min=c;
else

if (b<c) min=b;

else min=c;

printf ("Minimum je:%d",min);
getch () ;
}

6. AKk Cisla A a B su desiatkové Cisla z intervalu (0,10), zistite celoCiselny podiel
a zvySok po celociselnom deleni pre vyraz (A+B)/10.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

main ()

{
int a,b;
do {
printf("Zadaj a:");
scanf ("sd", &a) ; }
while ((a<= O Yy 1] (a>=10)) ;
do {
printf("Zadaj b:");
scanf ("%d", &b) ; }
while ((b<= O)\\(b>=10));



if ((a+b)<10) printf("Celociselny podiel je:%d\nZvysok je:%d",0,a+b);
else printf ("Celociselny podiel je:%d\nZvysok je:%d",1,a+b-10);
getch () ;

}

7 wr

7. Vytvorte program, ktory nacita dve celé ¢isla (a,b) a vypiSe vSetky celé Cisla od a

po b.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

main ()

{
int a,b,i;
printf ("Zadaj a:");
scanf ("%d", &a) ;
printf ("Zadaj b:");
scanf ("%d", &b) ;

for (i=a;i<=b;i++) printf("%d ",1);
getch () ;
}

7 wr

8. Vytvorte program, ktory nacita celé ¢islo N a podPl’a vol’by pouZivatel’a vypiSe:
a. vSetky celé ¢isla od 1 po N,
b. vSetky parne ¢isla od 1 po N
c. vsetky Cisla od 1 po N delitel’'né 3
d. vsetky ¢isla od 1 po N delitel’né 3 aj 4
Inak vypiSe informaciu o chybnej volbe.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

main ()

{

int n,i;
char v;

printf ("Zadaj volbu:");
scanf ("%c", &v) ;

printf ("Zadaj N:");
scanf ("%d", &n) ;

switch (v) {

case 'a' : for (i=1l;i<=n;i++) printf("%d ",1i); break;

case 'b' : for (i=l;i<=n;i++) if (i%2==0) printf("%d ",i); break;

case 'c' : for (i=1l;i<=n;i++) 1if (1%3==0) printf("%d ",1i); break;

case 'd' : for (i=1;i<=n;i++) 1if ((1%3==0)&& (1%4==0))printf("%d ",1i);
break;

default : printf ("Chyba");

}
getch (),

}




9. Napiste program na vypocet N ¢lenov Fibonacciho radu / max N 30.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

main ()
{

int n,i;

do {

printf ("Zadaj pocet prvkov pola:");
scanf ("%d", &n) ; }

while ((n >30) or (n<0));

int f[n];

£[01=0;

f[1]=1;

for(i=2;i<n;i++) f[i]=f[1i-11+f[i-2];

for (i=0;i<n;i++) printf("a[%d]l=%d\n",1i,f[i]);

getch () ;
}

10. NapiSte program, ktory urci kol’kokrat sa znak zadany z klavesnice nachadza
V ret’azci.
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